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Solaks
Solaks sind hochspezialisierte und gut ausgebildete

¥ ﬂ Bogenschutzen, die jeder Feldherr zu Kriegszeiten .gern

o~ an seiner Seite z&hlt. lhre flachendeckenden Pfeilregen

fL bringen Tod und Verderben in noch weit entfernte
Gegnerscharen.

Sungur

Jeder Sultan ist stolz auf seine Falknerei. Umso weniger
# { Uberraschend ist es, dass diese auch in Kriegszeiten
‘ eingesetzt wird. Die Falken sind speziell darauf
trainiert, ungerustete Stellen zu entdecken und
blitzschnell aus dem Sturzflug zuzuschlagen.

Topcu
Als Stolz eines jeden Heeres ist die Bombarde eine
&geféhrliche Waffe, die ihrem Ruf als modernstes
Kriegsgerat gerecht wird. Sie verfugt zwar nicht tber
die Reichweite eines Trebuchets, aber ihre Feuerkraft
tbertrumpft diese bei weitem.
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Installation

Installation und Starten unter Windows
Betriebssystemen

1. Nach dem Einlegen der CD in das Laufwerk sollte die
Installation automatisch starten.

2. Ist dies nicht der Fall, bitte die Datei "setup.msi'' 6ffnen und
den Installationsanweisungen folgen.

3. Zum Starten des Spiels die Datei "SMW.exe" 6ffnen.

Installation und Starten unter Linux, MacOS oder
anderen Betriebssystemen

1. Die Datei "SMW.zip" aus dem CD-Ordner "data" auf die
Festplatte kopieren und entpacken.

2. Zum Starten des Spiels in den entpackten Ordner wechseln
und die Datei "SMW" ausfuhren.

3. Sollte sich diese Datei nicht 6ffnen lassen, muss die Java
Datei manuell getffnet werden.

Akinci

Akinci sind aus dem Volk quer durch rekrutierte
~mi Fanatiker, die ihren Glauben in die Welt bzw. nach
a Mitteleuropa verbreiten wollen - mit Gewalt. lhre vollige
J Hingabe dem Glauben gegeniiber macht sie schnell, zah
und sehr sehr ungemiitlich.

Janitschari

Janitschare sind die Leibgarde des Sultans, welche weit

und breit wegen ihres Kampfrausches gefirchtet sind.
“_® Nicht zuletzt deshalb, weil sie ihren Opfern gerne den
ﬁj Kopf abschlagen, um ihn als Trophae mit sich zu tragen.

Gonulla

] Gonullu sind berittene Freiwillige, die meist aus adligen
i Familien stammen. Sie genielen daher einen
# Ausristungsvorteil gegenuber anderen Einheiten und
sind eine solide sowie vor allem billige Wahl fir jede
Schlacht.

Cebeli

,@ 1 Annlich wie die Azep sind Cebeli Berufssoldaten,
allerdings zu Pferde. Auf den beriihmten osmanischen

W Gaulern werden selbst diese eher schlecht ausgebildeten
Soldaten zu herausfordernden Gegnern.

Sipahi

stellen ganz klar die Sipahi dar. Diese exzellent in
. % Nah- sowie Fernkampf trainierten Soldaten lernen
schon von klein auf das Leben und Kampfen zu Pferde.

Silahadis

..~ Silahdar, die berittenen Waffentrager, sind so gesehen

i &é'* die gepanzertesten Reiter, die je auf einem

/% Schlachtfeld gekampft haben. Zusammen mit der
Wucht ihrer Lanzen ergeben sie eine tddliche

Kombination fir jedes unterlegene Regiment.

i y Die Elite der osmanischen berittenen Heerscharen



Trebuchet

Das Trebuchet ist die wohl weitreichendste
mittelalterliche Kriegsmaschine, die je entwickelt

1 wurde. Ihr Auf- und Abbau ist zwar kompliziert und
langwierig, was sie sehr langsam macht, doch ihr
todlicher Arm reicht bis tief in die gegnerischen Reihen.

Osmanen

Mehmet

Unter Mehmet Il. wurde das Staatsgebiet um rund 40
: Prozent vergrofRert, was ihm den Zunamen "der
h Eroberer" einbrachte. In der Schlacht wird er von.einer
Schar Elite-Janitschari begleitet, die zwei Sabel mit
rasanter Geschicklichkeit zu fiihren vermdgen.

Ibrahim
. Ibrahims Interesse galt vor allem seinem Harem,
4/ wohlriechenden Blumen und Kostbaren Zobelpelzen.
. .Ob seiner mentalen Schwéchen wurde er vom Volk
L - ganz einfach "der Wahnsinnige" genannt. Bewacht
wird er von einer Schar gepanzerter, &hnlich

Yaya sind Wehrpflichtige, die in Kriegszeiten aus dem
£ einfachen Volk rekrutiert und verpflichtet werden. Da
.ﬂ sie vom Sultan weder bezahlt noch ausgeristet

werden, verfligen sie grofRtenteils Uber keine Rustung

und nur einfache Sabel.
Azep

Die stabilen Grundpfosten einer jeden Armee sind
Azep, die Berufssoldaten. Mit leichter Rustung und nur
j' L ein wenig Training kdnnen diese Einheiten in Zeiten
der Not sehr schnell aus dem Boden gestampft

Um in den Reihen der Delis, den Sappeuren,
. f aufgenommen zu werden, benétigt man vermutlich
Jhl auch ein Fiinkchen Wahnsinn. Diese kampfstarken
aber ungerusteten Einheiten jagen praktisch alles in
die Luft was ihren Weg kreuzt.

Spielstart

Nachdem das Spiel gestartet wurde, erscheint das
Titelmenu.

Sie kdnnen hier das Spiel starten,
die Regeln nachlesen, einen Blick
auf die Liste des an der Herstellung
des Spiel beteiligten Teams werfen
oder auch das Programm wieder
verlassen.
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Klicken Sie auf Schlacht beginnen um ein neues Spiel zu
starten und Spieleinstellungen vorzunehmen.

Schlachteinstellungen

- emmm———— N \/erschiedene Schlacht-

S R einstellungen fiir das Spiel kénnen
R R o hier vorgenommen werden.
s s, )
& o mananiing Mit dem Schwertsymbol
B wpnim . 3
s L kommen Sie entweder wieder
Armichaigt zuriick zum Titelmen( oder weiter
: ) | zu den Spielereinstellungen.
f" = surich weler = b
- ———————

Spieleranzahl — Gekampft wird mit 2 Spielern.

Spielmodus — Es gibt 2 unterschiedliche Ziele. Entweder
wird bis zum Tod eines Spielers gespielt (last man
standing) oder der Kampf endet nach einer bestimmten
Anzahl an Runden, die am Slider eingestellt werden
koénnen. Stirbt ein Spieler bevor die angegebenen Runden-
anzahl durchgespielt wurden, ist das Spiel ebenfalls
beendet.

Gewinner ist entweder der noch Lebende, oder der Spieler
mit der héheren Punkteanzahl.



Armeebudget — Es bestimmt die maximale GroRe der Armee
eines jeden Spielers. Mit diesem Budget kénnen in den
Spielereinstellungen die Einheiten ausgewahlt werden.

Karte — Sie kbnnen mit verschiedensten Karten spielen, die
unterschiedliche GréRen haben. Erkennbar ist das am Symbol
links vom Kartennamen, entweder ein grof3es flir grofRe
Karten oder ein kleineres Symbol, welches zu einer kleinen
Karte gehort.

Je nach KartengrofRe andert sich auch der Wertebereich fur
das Armeebudget und die Rundenanzahl.

Spielereinstellungen

= _7_1
Splelersinstefingen Jeder Spieler kann hier seine

Ao | Froktion WY sl Armee zusammenstellen. Die
"_ ' " - Spielereinstellungen werden fiir
- : jeden Spieler einmal aufgerufen.

Mit dem Schwertsymbol
gelangen Sie zum nachsten

o : Spieler und anschlieBend zum
P (g ey | Spi
e —ee—— . SPiEl.
Name — Jeder Spieler kann sich einen Nicknamen aussuchen.

Fraktion — Es gibt 2 Fraktionen zu wahlen, die Soldknechte
und die Osmanen. Je nachdem welche Fraktion ausgewahlt
wurde, andern sich die Wappensymbole und-auch die
Einheiten zum auswahlen.

Wappen — Jeder Spieler wahlt ein Wappen der jeweiligen
Fraktion aus. Dieses Wappen zeigt dann im Spiel selbst,
welcher Spieler gerade am Zug ist.

Armee zusammenstellen

Jeder Spieler kann sich seine Armee selbst zusammenstellen.
Die Einheiten werden. durch die Fraktion bestimmt.

Das verfugbare Budget zeigt an, wie viele Regimenter Sie noch
zu lhrem Heer hinzufiigen kénnen.

Axtkampfer
Die wohl gefurchtetste Einheit auf dem Schlachtfeld sind
ﬁ. die Axtkampfer. Gleichfalls bis an die Zahne bewaffnet
% —und gerustet, sind sie zwar trédge und langsam, aber
" dafur unaeheuer kampfstark und zah.

Doppelsdldner
Doppelsoldner sind hoch bezahlte Soéldner, die Aufgrund
7. eines Ausrustungsvorteils bei Bewaffnung oder Ristung
11}1 den doppelten Sold erhalten (daher auch der Name). Sie
sind motiviert und - wie die Keulentrager - schwer
bewaffnet.

Keulentrager

4 Keulentréger sind mit ihren Streitkolben,
L Kriegshammern und Morgensternen langsam aber sehr
E effektiv gegen schwer gepanzerte Truppen. Die' Wucht
eines einzigen Hiebes reicht oft schon aus, um einen voll
gerusteten Gegner kampfunféahig zu schlagen.

Schwarzreiter
-~ Leichte Kavallerie, die Flanken deckt oder im
‘ﬂ entscheidenden Moment vorprescht, ist immer eine
Investition wert. In Mitteleuropa kommen diesem Ruf
am ehesten die Schwarzreiter nach.

Bogenschutzen
Bogenschiitzen sind hochspezialisierte und gut

AT ausgebildete Fernkampfer, die jeder Feldherr zu

’l / ~Kriegszeiten gern an seiner Seite zahlit. lhre
flachendeckenden Pfeilregen bringen Tod und Verderben
in noch weit entfernte Gegnerscharen.

Armbrustschiutzen
Armbrustschiitzen sind ein zufallig zusammengewurfelter
Trupp von Sdldnern. Da der Umgang mit dieser Waffe
nicht schwer zu erlernen, ihre Prézision aber umso
todlicher ist, gelten Armbrustschitzen als gleichseits
beliebt und verpont.



Bauer
.~ Bauern, oder auch Landwehr genannt, sind fester
. Bestandteil eines jeden Heeres. Sie sind einfache
Vasallen, bewaffnet mit Mistgabeln, Sensen, Flegeln

oder anderen Alltagsgegensténden.
Plankler

r} In Wald und Gebirge kundig sowie wachsam sind die
Plankler. Diese Einheit, die nicht selten als
.1 Kundschafter oder Botenlaufer genutzt wird,
beherrscht es wunderbar, Gegnern aufzulauern oder
ihnen eine Falle zu stellen.

Spiel3trager
~ /Spieltrager, oder auch Lanzknechte genannt, sind
bezahlte Séldner, die mit einer Lanze (frither auch
" Bidenhander) bewaffnet, in die Schlacht ziehen.

Gerustet sind sie mit verstarkten Gambesons und so
beweglicher als andere, gepanzerte Einheiten.

Schwertknechte

Ein jeder Knecht wird seit der Aufnahme in den Tross
.5, im Schwertkampf ausgebildet. So ziehen die meisten
1 von ihnen mit Schwert und Schild ausgeristet in die
ﬁ Schlacht und werden, durch viele Schlachten gepréagt,
zu wahren Schwertmeistern.

Trossjungen
~ Was dem Ritter sein Knappe ist dem Knecht sein
ﬂ:f' Trossjunge. Diese in den Tross geborenen oder
ﬁ}' aufgenommenen Kinder werden spéter einmal zu
Soldnern und erledigen, ob ihrer vorlauten Mauler, in
der Kompanie die Drecksarbeiten.

Kampfhunde
Die bestialische Wildheit und der selbstmdrderische
Mut von hungrigen, fiir den Kampf gezlichteten

. Hunden hat sich schon in vielen Schlachten bewéhrt.
So wendig und zahlreich sind sie die ideale Wahl, um
dem Feind schnell Schaden zuzufugen.

Einheiten auswahlen und I6schen

Um ein Regiment lhrer Armee Verfigbares Budget:  $7
hinzuzufugen, klicken Sie auf das 234 17 25
jeweilige Symbol in der Auswahlliste. _Lj.j?

AnschlieRend wird diese zu den
anderen Einheiten Ihrer Armee
hinzugefugt und die Budgetkosten von
dem verfuigbaren Budget abgezogen.

Wenn Sie eine Einheit wieder aus Ihrem Heer l6schen wollen,
klicken Sie in lhrer Armeeliste auf das Symbol, der zu
entfernende Einheit. Ihr verfiigbares Budget wird dadurch
wieder um die Kosten der geléschten Einheit erhdht.

Grundséatzlich unterscheidet man zwischen 2 Regimentern,
das Anfuhrerregiment und das Schlachtregiment.

Es kann immer nur ein  Anfuhrerregiment fir eine Armee
gekauft werden, jedoch mehrere Schlachtregimenter.

Einheiten-Information

Jede Einheit hat besondere Eigenschaften, wie Attackewert,
Paradewert, Bewegungsreichweite, Fernkampfreichweite,
Truppenstarke und Kosten. Ebenfalls gibt's unterschiedliche
Einheitentypen (Infanterie, Kavallerie, Fernkampfer,
Artillerie).

Um eine Informationen zu
bekommen, fahren Sie mit dem
Cursor Uber die jeweilige Einheit.
Rechts erscheint dann ein
Fenster mit einer .kurzen
Beschreibung der gewéahliten
Einheit.

Die Bedeutung der jeweiligen Symbole lesen Sie bitte in dem
Kapitel Symbole nach.



Auf in den Kampf...

Spieloberflaeche

Die Spieloberflache wird in 3
Teile aufgeteilt, unten die
Statusleiste, rechts die
Infoleiste und das Spiel
selbst.

Statusleiste

Kurzmeldungen werden hier angezeigt, zum Beispiel wenn eine
Aktion, wie Bewegen oder Kampfen, nicht mehr méglich ist, der
nachste Spieler an der Reihe ist oder wie viele Runden schon
gespielt wurden oder noch' gespielt werden kénnen bei einer
rundenbasierten Schlacht.

Infoleiste

Informationen Uber die beiden Spieler und ihre Einheiten
werden hier angezeigt. Ebenfalls gibt-es unterschiedliche
Buttons zur Spielsteuerung.

Oben rechts wird der Name und das Wappen des Spielers, der
gerade am Zug ist, angezeigt.

Wenn Sie eine Einheit markieren, bekommen Sie NTOCTT T
rechts Informationen, wie Namen, Einheitentyp, b s
Kampfwerte und Bewegungsreichweite. Uber lhren
Gegner aber, erfahren Sie hier nicht so viel.

Wie viele Mannen noch leben erkennen Sie an der
Zahl unten am Pergament. Ebenfalls ist diese
Nummer auf der Einheit am Spielfeld zu lesen.

Die Erklarungen zu den lcons finden Sie im
Kapitel Symbole.

Einheiten-Lexikon

Soldknechte

Panzerreiter
Bis an die Zahne bewaffnet méhen die Panzerreiter
w+jeden Feind, der ihnen in die Quere kommt
erbarmungslos nieder. Trotz ihrer schweren Ristung
sind sie extrem wendig und ihre gut trainierten,
kraftigen Rosser tragen sie wie der Wind von einem
Gegner zum nachsten.

Trossweiber

. Kein Hauptmann wurde sie missen wollen, die Weiber
die den Tross begleiten, um Lager und Méanner in Schuss

8 zu halten. Doch wenn es nétig wird, kdnnen auch sie zu
gefahrlichen Gegnern werden.
Pikeniere

% Diese gut geriusteten Knechte Uberragen mit ihren
i Piekten die Reichweite der Kavallerieeinheiten. Durch
diesen Vorteil kdnnen sie, vor allem gegen die
=, groBtenteils berittenen Osmanen, das Ende der Schlacht
fur sich entscheiden.

Bannertrager

Was ware eine Armee ohne ein Banner? Trotz ihrer
leichten Einschrankung sind die Bannertrager doch sehr
kampfstark, denn sie verteidigen es mit ihrem Leben.
Das Banner motiviert die Truppen und weht drohend
Uber den Feinden im Wind.

Mordaxtkampfer

+ . - Blitzende Rustungen und Axtblatter sowie ein
verwegener Blick sind die Markenzeichen der

ﬁ Mordaxtkampfer. Mutig stiirzen sie sich an erster Stelle
in jedes Kampfgetimmel und sind die perfekten
Anfuhrer fr ein nahkampforientiertes Heer.



Ebenfalls sind in der Infoleiste noch einige Buttons mit
Sym bole verschiedenen Funktionen zu finden.

|
|

Einheiten-Eigenschaften 15 Keine Aktion méglich

% Attackewert Diese Einheit bewegen (Linksklick mit der Maus)

B Paradewert N M p Pl . .
Mit dieser Einheit kampfen (Rechtsklick mit der Maus)

X Bewegungsradius

) Fernkampfradius M Normalmodus
| |
Redimenteos : 8l Marschieren (erhéht den Bewegungsradius, ein Angriff ist

o=

jedoch nicht mehr maoglich)

Anflhrerregiment | 5 .
I | Gitter auf der Karte anzeigen

]
28

M Kavallerie |

Zaiylantens ,‘ | Gitter auf der Karte nicht anzeigen

# ‘Infanterie (mit Sonderfunktion Hinterhalt) .

Ff Fernkampfer Bl Spielmeni aufrufen

- Artillerie -
Sursor E Runde beenden, nachster Spieler ist am Zug
E’ Einheit beweoen

\ Spielablauf

X Mit dieser Einheit kdmpfen

Jeder Spieler darf pro Runde einmal seine komplette Armee
bewegen. Dabei kann prinzipiell jedes Regiment zwei
Aktionen (bewegen und kdampfen) ausiben.

Ausnahme sind die Artillerie- und Fernkampfeinheiten, die nur
eine ‘Aktion durchfihren kénnen.

Wird der Angriff der Bewegung vorgezogen, so verfallt die
Mdoglichkeit einer anschlieRenden Bewegung.

e e ~8—



Manche Einheiten besitzen die Sonderfunktion Hinterhalt,
welche es erlaubt, den Gegner aus dem Hinterhalt zu

{ Um eine Einheit zu bewegen, markieren Sie Uberraschen und anzugreifen. Nach dem Angriff zieht sich
diese mit einem Linksklick. Sollte eine dieses Regiment sofort wieder zurtick und erleidet dadurch
Bewegung nicht mehr mdoglich sein, wird dies keinen Schaden, allerdings fallt der Angriff auch schwacher
in der Statusleiste angezeigt. aus als im offenen Gefecht.

Dunkel markierte Felder zeigen Ihnen an,

wohin sie ihre Einheit setzen kénnen. Die Artillerie zahlt zu den starksten und gleichzeitig auch zu
In der Infoleiste kénnen Sie ebenso zwischen den instabilsten Einheiten auf dem Schlachtfeld. So kann es
Bewegungs- und Kampfmodus umschalten. passieren, dass das Geschiitz nicht sauber trifft, sein Ziel

eventuell verfehlt oder es durch eine Fehlfunktion sogar
selbst Schaden erleidet.

Im Idealfall kann die Artillerie aber mit nur einem Treffer ein
gegnerisches Regiment komplett vernichten.

Durch die Aktion Marschieren wird der Bewegungsradius des
Regiments um ein Feld erhoht, allerdings verfallt dann die
Madglichkeit eines Angriffs

Kampf Statistik
\ FUm einen Kampf zu starten, markieren Sie Die Spielstatistik gibt an, wie
— ihre gewlnschte Einheit mit einem viele Punkte jeder Spieler hat
Rechtsklick oder schalten Sie in der und wer am Gewinnen ist.
| Infoleiste auf den Kampfmodus um. Die Statistik kann wahrend des
Die zu attackierenden Einheiten werden nun Spiels-im Spielmeni‘aufgeruden

' rot markiert. wegden.
-~

g b : Am Ende des Spiels wird die
Sie kénnen eine davon auswahlen, doch beachten Sie Statistik automatisch angezeigt
entscheidende Eigenschaften, wie Truppenstérke, Paradewert und der Sieger ermittelt.
und Attackewert.

Das nun gedffnete Fenster erlaubt Ihnen
die letzte Mdglichkeit eines Ruckzugs.

Ansonsten haben sie die Gelegenheit dem
Kampf beizuwohnen und zu beobachten,
wie nach und nach die Anzahl der Mannen
dezimiert wird.

Im.Nahkampf sind beide Regimenter direkt betroffen, wahrend
im Fernkampf oder beim Artilleriebeschuss fir das angreifende
Regiment keine Gefahr besteht.



